Scrum zu skalieren ist mehr als eine Rechenaufgabe.

Zwei Scrum Teams arbeiten nicht doppelt so schnell oder liefern doppelt so viel
Wert. Unser gesunder Menschenverstand sagt uns, wenn mehrere Scrum Teams
gemeinsam an einem Produkt arbeiten, wird es zu Abhangigkeiten kommen. Diese
Abhangigkeiten werden unsere Entwicklung verlangsamen.

Deshalb mussen wir fir “Good Scrum is fast, easy and fun”, Wege und
Méoglichkeiten finden, entstehende Abhangigkeiten transparent zu machen, um sie
zu minimieren und so Integrationsproblemen vorzubeugen.

HierfUr gibt es kein Patentrezept, aber einige Elemente haben sich als hilfreich
erwiesen, diese werden im Nexus Rahmenwerk zur Skalierung von Scrum
zusammengefasst.

Im Scaling Zoo-Workshop von Peter G6tz und Simon Flossmann, Professional
Scrum Trainer und Course Stewards bei Scrum.org, erfahrst du

- typische Skalierung Herausforderungen,

- teamubergreifende Selbstmanagement,

- ein leichtgewichtiges Skalierung-Rahmenwerk und wie

- Teams hinweg an einem gemeinsamen Sprint-Ziel arbeiten am eigenen Leib.

Da wir in unserem Workshop nicht nur Uber Skalierung sprechen, sondern Euch
skalieren lassen wollen, brauchen wir mit Euch zusammen ca. 2 Stunden Zeit und
mindestens 16 Teilnehmer. Wir konnen den Workshop mit maximal 50 Teilnehmern
sinnvoll durchfuhren, wer zuerst kommt, mahlt zuerst.



